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 السؤال الأول : أظلل الإجابة الصحيحة لكل مما يلي : 
ي  "repeat until" ما هو الهدف من استخدام الـ. 7

 
 ؟Scratch ف

 لتكرار الكود حتى   لتكرار الكود إلى الأبد  لتكرار الكود لعدد معي    
ط معي     يتحقق شر

نامج    لإيقاف البر
 بعد التكرار

ي لبنة . 2
 
 ؟"repeat until" متى يتوقف التكرار ف

 71عندما يتم التكرار  
 مرات

 
ط  عندما يصبح الشر

 حيداخل اللبنة ص
 
 حا

عندما تنتهي الأكواد  
 اللبنةداخل 

 
عندما يضغط المستخدم 

 عل الزر الأخض  

 ؟"repeat until" أي من الخيارات التالية يمكن وضعه داخل الـ. 3

 لبنات الأحداث فقط  أي نوع من اللبنات  لبنات الحركة فقط  لبنات الصوت فقط 

ي أي حالة يمكن أن يستخدم اللاعب الـ. 4
 
ي لعبة؟ "repeat until" ف

 
 ف

للتحقق من حالة معينة  
مثل اصطدام اللاعب 

 بالجدار
  لتحديد ألوان الخلفية 

ة  لإيقاف اللعبة بعد فبى
 زمنية معينة

لتحديد حجم العناصر  
ي اللعبة

 
 ف

 
ي : أظلل الاختيار) صواب أو خطأ (أمام العبارات التالية : 

 
 السؤال الثان

 خطأ صواب العبارات
ي  "repeat until")كرر حتى   ). 7

 
     .يكرر الكود لعدد معي   من المرات Scratch ف

ط   "repeat until")كرر حتى  ). 2     .صحيحايوقف التكرار عندما يصبح الشر
    ."repeat until" يمكن وضع أي نوع من اللبانات داخل الـ. 3
ي الـ. 4

 
     .قبل بدء الحلقة "repeat until" يتم تحديد عدد التكرارات ف

ي  "repeat until" الـ. 5
 
   .Scratch هو نوع من أنواع الحلقات ف
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